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“BIG BOSS JENNIFER” Ha
creato e organizzato “Spy Story”,

una gigantesca caccia all’'uomo con
pistole ad acqua: un gioco che non

d'acqua, e dopo aver chiarito
conuna bira o con un caffe, ci
siimpossessa del dossie
dell'avversario. La sua “preda”
diventa la preda del vincitore.

5 Ne restera asciutto soltanto
uno. Il vincitore del gioco “Spy
story” si aggiudichera un
premio finale: un weekend a
Venezia per due persone.
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Porello, ndy) e il mio collega Giuscppe
Tempio, con il quale ho portato avanti il
progetto, volevamo creare qualcosa di di-
vertente, che legasse le

personcallapropriacit, - “Bisooma
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vantialla casa del nemico, prima dianda-
real lavoro, chi invece, sta sulla difensiva
€ non esce quasi pin di
casa per pavra di esere
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Se Passenza & continuata, al suo ritorno
dowi stare mezz'ora in un luogoaffolla-
1o con molte possibilita di essere “puni-
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prio nemico, se ne pres

tiraretuttelefiladel gioco.
endoil “boss”, i partecipanti han-
1ol mio numero di cellulare ¢ mi chia-
mano in caso di dubbi sul regolamento.
Avolte anche alle duc di notte perché,
per esempio, si sono ap-
postati davanti ad un
ab, ma non sono sicuri
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£ anche sui blog i partecipanti or-
ganizzano cene ¢ momentidi incontro.
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nosoprattuttostudenti.
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